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MỞ ĐẦU 

 

 Ngày nay, trong bối cảnh toàn cầu hóa, hội nhập kinh tế đang diễn ra 

mạnh mẽ và sự phát triển nhanh chóng của công nghệ thông tin và truyền 

thông, xu hướng phổ cập Internet, phát triển thương mại điện tử, Chính phủ 

điện tử… dẫn đến sự bùng nổ về công nghệ thông tin. Việc ứng dụng công 

nghệ thông tin và truyền thông vào thực tế đang phát triển mạnh mẽ, đặc biệt 

xử lý ảnh đã được nghiên cứu mạnh mẽ và được ứng dụng rất mạnh mẽ vào 

thực tế. Như trong y học, xử lý ảnh số đã được dùng để phát hiện và nhận 

dạng khối u, chụp cắt lớp, nhận dạng đường biên mạch máu từ những ảnh 

chụp mạch bằng tia X. Trong giao thông, dùng xử lý ảnh trong việc cải tiến hệ 

thống điều khiển đèn tín hiệu giao thông, giám sát xử phạt trật tự an toàn giao 

thông, kiểm tra biển số…. Trong Khoa học kỹ thuật, xử lý ảnh đang và đã có 

những đóng góp rất quan trọng. 

 Ngoài phần mở đầu và kết luận, nội dung của luận văn được trình bày 

trong 03 chương dưới đây: 

 Chương 1: Tổng quan về xử lý ảnh và ứng dụng xử lý ảnh trong 

công nghiệp 

 Chương 2: Một số kỹ thuật phát hiện lỗi sản phẩm 

 Chương 3: Thực nghiệm và kết quả 
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Chƣơng 1 

TỔNG QUAN VỀ XỬ LÝ ẢNH VÀ ỨNG DỤNG XỬ LÝ ẢNH 

TRONG CÔNG NGHIỆP 

1.1 Tổng quan về lý thuyết xử lý ảnh 

 1.1.1 Giới thiệu một hệ thống xử lý ảnh 

 Xử lý ảnh [2], [3], [4], [5], [6] là một lĩnh vực mang tính khoa học và 

công nghệ cao. Nó có tốc độ phát triển nhanh và có tiềm năng ứng dụng rộng 

rãi trong nhiều lĩnh vực của cuộc sống như: trong y học, thiên văn, quân sự, 

công nghiệp [1], ... 

 Các phương pháp xử lý ảnh bắt đầu từ các ứng dụng chính như: nâng 

cao chất lượng ảnh và phân tích ảnh. Ứng dụng đầu tiên được biết đến là nâng 

cao chất lượng ảnh báo được truyền qua cáp từ Luân Đôn đến New York từ 

những năm 1920. Vấn đề nâng cao chất lượng ảnh có liên quan tới phân bố 

mức sáng và độ phân giải của ảnh. Việc nâng cao chất lượng ảnh được phát 

triển vào khoảng những năm 1955. Điều này có thể giải thích được vì sau thế 

chiến thứ hai, máy tính phát triển nhanh tạo điều kiện cho quá trình xử lý ảnh 

số thuận lợi. Năm 1964, máy tính đã có khả năng xử lý và nâng cao chất 

lượng ảnh từ mặt trăng và vệ tinh Ranger 7 của Mỹ bao gồm: làm nổi đường 

biên, lưu ảnh. Từ năm 1964 đến nay, các phương tiện xử lý, nâng cao chất 

lượng, nhận dạng ảnh và phát triển không ngừng. Các phương pháp tri thức 

nhân tạo như mạng nơ ron nhân tạo, các thuật toán xử lý hiện đại và cải tiến, 

các công cụ nén ảnh ngày càng được áp dụng rộng rãi và thu được nhiều kết 

quả khả quan. 

 Để có thể hình dung cấu hình của một hệ thống xử lý ảnh chuyên dụng 

hay một hệ thống xử lý ảnh dùng trong nghiên cứu, đào tạo, dưới đây là các 

bước cần thiết trong xử lý ảnh:  

 


